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Раздел 1. Модель компетенций 

1. Введение

В данном документе под компетенцией понимается совокупность (интегральная характеристика) нескольких компонент, необходимых для эффективного выполнения задач профессиональной деятельности. 

Модель компетенции в зависимости от степени ее проработанности может включать такие компоненты, как: кругозор, знания, умения, навыки, личные качества, способности и другие индикаторы.
Компетенция является не только многокомпонентной, но иерархической структурой, т.е. укрупненные компетенции можно декомпозировать на более мелкие составляющие
. Четкое разграничение компетенций между собой в общем случае является трудоемкой задачей, поэтому целесообразно описывать либо модель укрупненной компетенции, либо единую модель сразу нескольких компетенций.
Приведенная ниже модель компетенций максимально приближена к структуре макета государственного образовательного стандарта третьего поколения (ГОС-3) и включает в себя следующие основные ракурсы:

· Профессиональный, который дает определение компетенции через область применения, объекты, виды и задачи профессиональной деятельности;

· Когнитивный, который дает определение компетенции через модель знаний-умений-навыков, дополненную требованиями к кругозору;

· Личностный, который содержит перечень личных качеств и способностей, приобретаемых в ходе изучения УМК. 

Табл. 1. Описание компонент компетенции
	Компоненты
компетенции
	Описание

	1. Кругозор
	Иметь представление о предмете, процессе, явлении. Способность его выделить, назвать, привести пример (теоретическое экстенсиональное декларативное знание).

	2. Знания
	Знать, понимать содержание предмета, процесса, явления. Способность дать определение через структуру и связи с другими понятиями (теоретическое интенсиональное декларативное знание).

	3. Умения
	Уметь решать задачи, выполнять действия, владеть методиками (теоретическое процедурное знание).

	4. Навыки
	Иметь навыки по решению задач, применения знаний и умений на практике (опытное, практическое знание).

	5. Личные качества
	Личностные характеристики, необходимые для наиболее эффективной работы в определенной ситуации.

	6. Свойства, классификационные характеристики
	Служебная информация, необходимая для структурирования компетенции и представления их в виде онтологий или других иерархических структур.


2. Профессиональный ракурс

2.1. Сфера и область применения компетенций

Сферой применения компетенций являются информационно-коммуникационные технологии (ИКТ), используемые на различных стадиях жизненного цикла (ЖЦ) информационных систем (ИС).

Область применения компетенций представлена в табл. 2Ошибка! Источник ссылки не найден. и определяется через процессы ЖЦ ИС (в соответствии с ГОСТ ИСО МЭК 12207), предметную область и класс ИС.

Табл. 2. Область применения компетенций для УМК «Компьютерный дизайн и графика»
	Процессы ЖЦ ИС
	Область применения

	Предпроектные процессы
	

	научное исследование 
	

	обследование и анализ
	Графический интерфейсы программ, форматы графических данных ИС

	формирование требований 
	

	разработка концепции
	

	техническое задание
	

	Основные процессы
	

	Заказ
	

	Поставка
	

	Разработка:

анализ требований к системе;

проектирование системной архитектуры;

анализ требований к программным средствам;

проектирование программной архитектуры;

техническое проектирование программных средств;

программирование и тестирование программных средств;

сборка программных средств;

квалификационные испытания программных средств;

сборка системы;

квалификационные испытания системы;

ввод в действие программных средств;

обеспечение приемки программных средств.
	Графический интерфейсы программ, форматы графических данных, полиграфические и web, мультимедиа компоненты ИС.  

	Эксплуатация
	

	Сопровождение
	

	Вспомогательные процессы
	

	документирование
	

	управление конфигурацией
	

	обеспечение качества;
	

	верификация
	

	аттестация
	

	совместный анализ
	

	аудит
	

	решение проблем
	

	Организационные процессы
	

	управление
	

	создание инфраструктуры
	

	усовершенствование
	

	обучение
	


2.2. Объекты профессиональной деятельности

Объектами профессиональной деятельности являются инструменты, источники и результирующие артефакты профессиональной деятельности, которые представлены в Табл.3.
Табл. 3. Объекты профессиональной деятельности 
	Группы объектов профессиональной деятельности
	Объекты профессиональной деятельности

	Информационные сети
	Сети Интернет и Интранет

	Программное обеспечение (ПО)
	Растровый редактор Adobe Photoshop
Векторный редактор Adobe Illustrator
Программа-конструктор шрифтов Macromedia Fontographer
Средства документирования (Word, Visio, Adobe Acrobat)
Операционная система Windows

	Техническое обеспечение
	Компьютеры PC
Периферийные устройства (принтер, внешние накопители данных, сканер, камера)

	Организационное и правовое обеспечение
	—

	Методическое обеспечение
	Методы растровой графики
Методы векторной графики

Методы проектирования и разработки элементов компьютерной графики и дизайна ИС
Методы проектирования компьютерных шрифтов

	Математическое обеспечение
	Математические модели представления графической информации.
Математические алгоритмы фильтрации графической информации.

Математические методы растрирования. 

	Информационное обеспечение
	Информационные источники по предметной области.

	Лингвистическое обеспечение
	Переводные, толковые словари по предметной области и соответствующему ПО.

	Эргономическое обеспечение
	Интерфейсная компонента ИС 


2.3. Виды и задачи профессиональной деятельности

Задачами профессиональной деятельности являются информационные процессы, в рамках которых создаются или используются объекты профессиональной деятельности. В Табл. 4 они сгруппированы по нескольким видам деятельности. 
Табл. 4. Виды и задачи профессиональной деятельности 
	Виды 
профессиональной деятельности
	Задачи 
профессиональной деятельности

	Аналитическая и научно-исследовательская
	Обследование предметной области и формирование требований к форматам графических данных.

Оценка качества графических компонент ИС: шрифтов, растровых и векторных изображений, композиций и изобразительных структур. 

	Проектно-конструкторская
	Проектирование и разработка пользовательских (графических, мультимедиа) интерфейсов для ИС;

Проектирование и разработка элементов компьютерной графики и дизайна ИС.


3. Личностный ракурс
Личностные качества, под которыми часто также понимают некоторые способности, являются одной из основных компонент модели компетенции, которой в последнее время уделяют особое внимание. Для УМК «Компьютерный дизайн и графика» выбраны следующие личностные качества, которые косвенным или прямым образом развиваются при изучении теоретического материала и выполнения практических занятий.

Табл. 5. Личные качества
	Личные качества
	Комментарий-обоснование

	Творческое мышление
	Различные практические и самостоятельные работы в области компьютерной графики и дизайна. 

	Мысленная визуализация
	Проектирование элементов компьютерного дизайна.

	Новаторство
	Наличие недетерминированных самостоятельных заданий.

	Внимание к деталям
	Курс направлен на детальное знание элементов интерфейса и функций программных продуктов компьютерной графики.

	Целеустремленность, трудолюбие
	Курс практических и теоретических занятий направлен на реализацию самостоятельных дизайн-проектов.

	Самооценка
	Наличие различных практических и самостоятельных заданий, а также системы накопления кредитов позволяет самостоятельно выбирать тип учебной нагрузки и оценивать свои возможности.

	Обучаемость 
	Изучаются принципы и методы компьютерной графики и дизайна

	Инициативность
	Выполнение дополнительных заданий поощряется получением зачетных единиц.

	Внешняя осведомленность 
	Для выполнения самостоятельных заданий необходимо самостоятельно изучать дополнительные внешние источники информации.


4. Когнитивный ракурс

4.1. Знания и умения учебного пособия
Учебное пособие, как правило, содержит теоретический материал, который может быть впоследствии закреплен путем упражнений, выполнения лабораторных или других практических заданий, поэтому в Табл. 6 представлены только теоретические знания. В одном из столбцов таблицы размещаются разделы, пункты и подпункты содержания, а в других – соответственно кругозор, знания и умения. 

Табл. 6. Знания и умения учебного пособия УМК

	Пункт содержания
	Декларативные знания (Что?)
	Процедурные знания (Как?)

	
	Кругозор 
(иметь представление)
	Знания
	Умения

	Модуль 1. Основы компьютерной графики
	
	
	

	Тема 1.1. Принципы компьютерной графики

	Современные растровые и векторные графические редакторы.
3D-графика.
Специализированные графические редакторы.

	Определение компьютерной графики.
Представление изображений в компьютерной графике (виды графики).
Растровая графика.
Векторная графика.

	Основы работы с растровым редактором Adobe Photoshop и векторным редактором Adobe Illustrator (интерфейсом программы, основные панели и меню программы, настройка рабочей зоны, работа с основными компонентами программы).

	Тема 1.2. Понятие цвета и его представление в компьютерном дизайне и графике
	Физическая природа цвета.
Зрительное восприятие цвета.
Инструменты и методы измерения цвета.
Создание профилей.
	Основные понятия о цвете: определение, цветовое событие,
постоянство цвета, метамерия.
Ахроматическая и хроматическая составляющие цвета
Цветовые модели: RGB, CMY(K),  HSB, CIE LAB. 

Дуплекс (Duotone).
Плашечные цвета.
Ограничение в восприятии цветов.
Характеристики цвета: глубина цвета, динамический диапазон и гамма цветов устройств и моделей, цветовой охват.
Управление цветом: причины, составляющие.
Профил

и: понятие, классы.
Структура ICC-профилей.
	Методы работы с различными цветовыми моделями в программах Adobe Photoshop и Adobe Illustrator.

Методы управления цветом.
Настройка и подключение цветовых профилей


	Тема 1.3. Графические форматы


	Внутренние форматы графических редакторов (AI, CDR, FH8, PSD) 

Форматы графических файлов, используемые для WEB (PNG) 

Форматы графических файлов, используемые для  полноцветных изображений (Scitex CT, PCX, Photo CD).
Универсальные графические форматы (BMP, JFIF, JFI, JPEG, IFF, ILM, ILBM, LBM) 

Форматы графических файлов, используемые язык PostScript (PS). 

Универсальные векторные графические форматы (CGM, WMF, PGML).
	Формат GIF: характеристика, структура.
Формат TIFF: характеристика, структура.
Формат JPEG: характеристика, структура.
Виды и принципы сжатия файлов.
Язык PostScript.
Форматы PDF, EPS: характеристика, структура.

	Сохранение и преобразование файлов различных форматов.
Анализ характеристик изображений и выбор формата для заданных целей.

	Тема 1.4. Ввод и вывод графической информации


	Печать, способы печати.
Этапы допечатной подготовки.
Алгоритмы растрирования изображений:
RT-растр, растрирование с суперячейкой, IS-технология, растровая точка эллиптической формы.

	Устройства ввода графической  информации.
Сканеры: типы, принцип работы, технические характеристики.
Основные стадии сканирования.
Устройства вывода графической информации (печать).
Лазерная печать.
Подготовка изображений для печати.
Растрирование изображения при выводе на печать.
Методы растрирования: амплитудно-модулированное (полутоновые растры), частотно-модулированное.
	Сканирование и настройка изображений в программе Adobe Photoshop. 

Импорт изображений полученных при помощи цифровой камеры. 

Анализ и оценка характеристик изображения для вывода на печать;

Настройка изображений для вывода не печать;


	Модуль 2. Методы работы с растровой графикой
	
	
	

	Тема 2.1. Коррекция и обработка изображений.


	
	Инструменты коррекции изображений в Photoshop.

Этапы коррекции изображений.
Тоновая коррекция.

Цветовая коррекция.

Цели цветовой коррекции.

Принцип цветового баланса.

Особенности коррекции сканированных цветных изображений.

Принцип действия команды Unsharp Mask.


	Оценка качества изображений.

Коррекция черно-белых и полноцветных изображений.
Обработка дефектов черно-белых и полноцветных изображений. 

Коррекция изображений, полученных в результате сканирования.

Настройка цветового баланса.

Настройка резкости изображения.

Ретуширование. 

Обработка дефектов изображений. 

Обработка муара, дефектов сканирования. 

Команды автоматизации обработки изображений.

	Тема 2.2. Имитация художественных техник.


	История развития изобразительного искусства.

Графика, живопись. Примеры произведений художников различных эпох и техник. 


	Методика создания художественного изображения графики (карандашный набросок, рисунок углем, карандашом, пером и т.п.) и живописи (акварелью, гуашь, масло и т.п.).


	Обработка фотографического изображения для имитации графики. 

Обработка фотографического изображения для имитации живописи. 

Имитация специальных техники графического дизайна. 

Технология обработки фотографического изображения для имитации графики и живописи. 

Техника работы с масками и слоями. Методика работы с фильтрами. Использование специальных плагинов для имитации графики и живописи. 

Текстовые эффекты. Создания различных поверхностей и узоров. Методика выделения и маскирования. Основы рисования кистями. Использование стилей слоя.

	Модуль 3. Основы разработки шрифтовых элементов
	
	
	

	Тема 3.1. Основы проектирования компьютерных шрифтов. 


	История развития шрифтового дела и книгопечатания. Понятие подвижного шрифта. Элементы анатомии букв алфавита.


	Шрифты: основные понятия и определения, классификация, характеристики.
	Основы рисования в программе-конструкторе шрифтов, в векторном редакторе.

	Тема 3.2. Технология создания компьютерных шрифтов. 


	Программные средства для создания шрифтов. Конверторы шрифтов. 

Особенности растеризации символов. Разметка шрифтов. 


	Создание шрифтов. Традиционная схема создания шрифта. 

Создания факсимильного шрифта, этапы, особенности. 

Признаки плохого качества контуров. 

Недостатки качества контуров, полученных в результате использовании функции автоматической обводки. 

Форматы шрифтов: TrueType, Adobe Type1 (Postscript), OpenType. 

Структура шрифтового формата. Понятие формата и шрифтовой машины.
Кодировка шрифтов и особенности растеризации символов. Стандарты кодировки шрифтов. Проблемы кодирования шрифтов.
	Создание шрифтовых символов разных начертаний. 

Разработка факсимильных шрифтов и орнаментов. 

Оценка качества шрифта. 



	Модуль 4. Основы компьютерного дизайна
	
	
	

	Тема 4.1. Теория дизайна. 


	Становление и эволюция дизайна, его место и значение в обществе. 

Средства работы дизайнера и применении в них информационных технологий. 
	Понятие дизайна. 

Концепции дизайна. 

Основные виды дизайна. 


	Методика дизайн-проектиро​вания.

	Тема 4.2. Основы композиционного построения изображений.
	
	Понятие композиции. 

Правила комфортности. 

Средства организации композиции. 

Способы выделения композиционного центра. Определение композиционного анализа. 

Понятие тона. 

Композиционный анализ: тоновой, цветовой, линейный. 
	Тоновой композиционный анализ. 

Цветовой композиционный анализ. 

Линейный композиционный анализ.

	Тема 4.3. Основы пространственно-перспективного построения.
	Плоскость и пространство изображения. 

Простые художественные средства пространственного построения. Геометрическое отображение. Графические иллюзии на изображениях.
	Перспектива: параллельная и центральная проекции, рамки, виды перспективы: обратная, перцептивная, сферическая, цветовая. 

Признаки пространственно-перспективных отношений.
	Анализ пространственно-перспективных отношений в реалистичных изображениях.

	Тема 4.4. Основы пропорции 


	Основные пропорции, использующиеся в изобразительном искусстве. 

Различные системы пропорций.

Пропорции древних форм книги
	Понятия пропорции. 

Гармоничные отношения. 

Подобия в композиции. 

Модульное пропорционирование. Модульная сетка.

Принципы композиционного построения на основе пропорционирования.
	Методы пропорционирования.

Анализ пропорциональных отношений.

Построение композиции обложки книги, буклета, плаката или диска на основе пропорционирования

	Тема 4.5. Методы подготовки графических проектов
	Виды полиграфической продукции. 

Примеры, используемые для полиграфических проектов. 

Примеры, используемые для мультимедиа проектов. 
	Приемы разработки полиграфических и мультимедиа проектов. 

Использование различных форматов для полиграфии.

Особенности использования различных форматов для Web. 

Дизайн интерфейса программного продукта. 


	Методика создания обложки книги, рекламного буклета, листовки.

Дизайн полиграфического элемента (плаката, буклета, обложки книги и т.п.).

Дизайн интерфейса программного продукта.

Методы разработки элементов упаковки компакт-диска, рекламной продукции и т.п.

	Тема 4.6. Методы разработки элементов фирменного стиля.


	Примеры фирменного стиля. 


	Вензель, экслибрис: определения, виды, примеры. 

Логотип, товарный знак, эмблема, знак обслуживания, брэнд. Виды логотипов. 

Приемы, используемые при создании логотипов.

Элементы фирменного стиля. Основные понятия, компоненты, брэнд-бук. Элементы корпоративной документации.

Печать рисунков, особенности цветоделения. 


	Методы разработки шрифтов. 

Работа по слоям. 

Методы рисования от руки.

Использование различных фигур, шрифтов, библиотек, векторных и растровых изображений. 

Этапы разработки логотипов. Графемный анализ. 

Работа с кистями. Использование трехмерных эффектов. 

Комбинирование растровой и векторной графики.

Применение атрибутов вида, стилей и эффектов. 

Создание вензеля и экслибриса. 

Графемный анализ текстового логотипа. 

Разработка логотипа фирмы.

Разработка элемента корпоративной документации (бланка фирмы, конверта, визитки).


4.2. Навыки и другие индикаторы

Навыки приобретаются опытным путем в результате выполнения упражнений, лабораторных работ, домашних заданий, тренингов и т.д. Как правило, во время обучения приобретаются не только навыки, связанные с тематикой дисциплиной (УМК), но и ряд вспомогательных навыков. Например, подготовка отчетов развивает навыки создания технической документации, а разработка алгоритмов задач с помощью компьютера дает опыт программирования. В связи с этим навыки можно разбить на две группы: основные и дополнительные. 

Для решения учебных задач и приобретения навыков необходимо предварительно получить соответствующие теоретические знания и умения. В связи с этим каждое упражнение может быть направлено либо на закрепление имеющихся, либо на приобретение новых знаний и умений. 
Табл. 7. Навыки и другие индикаторы УМК
	Пункт практического занятия
	Умения/ Навыки основные 
(по дисциплине)
	Умения/ Навыки 
дополнительные
	Знания (необходимые и приобретаемые)

	Знакомство с растровым редактором Adobe Photoshop.
	Работа в Adobe Photoshop.

Запуск программы.

Настройка рабочей зоны программы.

Работа с файлами (открытие, сохранение, закрытие, дублирование).

Работа с панелью инструментов. 
Использование панели параметров и различных палитр.

Использование справки.
	Настройка рабочей зоны других программных продуктов Adobe.
	Основы компьютерной графики:
растровая графика.

Основы работы в Adobe Photoshop.

	Знакомство с векторным редактором Adobe Illustrator.
	Работа в Abode Illustrator.

Настройка рабочей зоны программы.

Работа с файлами (открытие, сохранение, закрытие, дублирование).

Работа с панелью инструментов.
Изменение режима просмотра рисунков.

Использование справки.
	Настройка рабочей зоны других программных продуктов Adobe.
	Основы компьютерной графики: векторная графика.

Основы работы в Adobe Illustrator.

	Основы управления цветом в Adobe Photoshop и Illustrator

	Работа в Abode Illustrator.

Работа в Adobe Photoshop.

Работа с каналами цвета.
Преобразование изображения в различных цветовых моделях. 
Настройка цветового профиля.
	
	Цветовые модели: RGB, CMY(K),  HSB, CIE LAB. Режим Duotone.

Характеристики цвета: глубина цвета, динамический диапазон и гамма цветов устройств и моделей, цветовой охват.

Управление цветом: причины, составляющие.

Профил

и: понятие, классы.

	Сканирование, настройка и импорт изображений в программе Adobe Photoshop. 
	Работа в Adobe Photoshop.

Сканирование с помощью средств Photoshop и интерфейса Twain.
Настройка параметров сканирования.

Оценка качества сканирования.

Импорт изображений  формата камеры RAW.
	
	Сканеры: типы, принцип работы, технические характеристики.

Основные стадии сканирования.



	Настройка печати в программах Adobe Photoshop и Illustrator.
	Работа в Adobe Photoshop.

Работа в Abode Illustrator.

Задание параметров печати.
Настройка изображений и печать пробного оттиска.

Управление цветом при печати.
	
	Устройства вывода графической информации (печать).
Подготовка изображений для печати.

	Коррекция черно-белых и полноцветных изображений. 
	Работа в Adobe Photoshop.

Оценка качества изображений.

Работа со слоями и масками. 

Настройка цветового баланса.
Использование кривых Curves и уровней Levels.
	
	Инструменты коррекции изображений в Photoshop.

Тоновая коррекция.

Цветовая коррекция.

Цели цветовой коррекции.

Принцип цветового баланса.

	Коррекция изображений, полученных в результате сканирования.
	Работа в Adobe Photoshop.

Различные методы обработки муара: фильтры серии Blue, поворот Rotate, изменение разрешения.
Настройка цветового баланса. 

Команды автоматизации обработки изображений Butch. 
Настройка резкости изображения с помощью фильтра Unsharp Mask.
	
	Инструменты коррекции изображений в Photoshop Особенности коррекции сканированных цветных изображений.

Обработка муара, дефектов сканирования.



	Обработка дефектов черно-белых и полноцветных изображений.
	Работа в Adobe Photoshop.

Ретуширование. 

Использование инструментов выделения.

Работа кистями.
Настройка яркости и контрастности.

Работа со слоями. 

Работа инструментами Clone Stamp, Healing Brush, Patch.
Использование специальных фильтров для ретуши: Dust & Scratches.
	
	Инструменты коррекции изображений в Photoshop.
Обработка дефектов изображений. 
Обработка дефектов освещения черно-белых изображений. 
Техника ретуширования. 



	Обработка цифровых фотографий.
	Работа в Adobe Photoshop.

Настройка баланса белого и экспозиции. Настройка резкости изображения с помощью фильтра Unsharp Mask.
Корректировка эффекта красных глаз.

Корректировка искажений.
	
	Инструменты коррекции изображений в Photoshop
Особенности обработки цифровых фотографий. 

Инструменты, команды коррекции фотографий, стандартные, специальные. 

	Создание художественного изображения графики на основе фотографии.
	Работа в Adobe Photoshop.

Использование художественных фильтров серий: Stylize, Artistic, Brush Strokes.

Использование кривых Curves, уровней Levels, настройка контраста и яркости.

Настройка параметров слоев.

	
	Графика: принципы, примеры произведений.  

Методы создания художественного изображения графики (карандашный набросок, рисунок углем, карандашом, пером и т.п.).

	Создание художественного изображения живописи на основе фотографии.
	Работа в Adobe Photoshop.

Использование художественных фильтров серий: Artistic.
Использование слоев и масок.

Использование инструментов выделения.
Использование плагина "Импрессионист" (Impressionist).
	
	Живопись, принципы, примеры произведений. 

Методы создания художественного изображения живописи (акварелью, гуашь, масло и т.п.).

	Рисование в различных художественных техниках с использованием Adobe Photoshop.


	Работа в Adobe Photoshop.

Использование кистей.
Работа со слоями.
	
	Методика создания художественного изображения графики и живописи.

	Основы рисования в программе-конструкторе шрифтов, в векторном редакторе. 
	Работа в Fontographer.
Создание нового шрифта (файла).

Работа с основными окнами системы, панелью инструментов, режимами просмотра. 

Рисование фигур и линий. 

Правка элементов: добавление, удаление, копирование, клонирование. Трансформирование: масштабирование, перемещение, поворот, искажение.

Выделение контура.

Сохранение файла.
	Моторика рук, рисование.
	Функциональные характеристики программ-конструкторов шрифтов

	Создание шрифтовых символов разных начертаний. 
	Работа в Fontographer.
Открытие и использование готовых шрифтов.

Задание названия шрифта, его стиля.

Установка шрифта.

Копирование контуров. Трансформирование: масштабирование, перемещение, искажение (скос).

Выделение контуров.

Редактирование точек и кривых (добавление, изменение вида, удаление, объединение, разрыв). 
	Моторика рук, рисование.
	Создание шрифтов. Традиционная схема создания шрифта. 



	Разработка факсимильных шрифтов и орнаментов.
	Работа в Fontographer.
Работа со слоями: настройка видимости, перемещение.

Использование растровых изображений.

Трассировка (обводка) растровых изображений.

Редактирование точек и кривых. Оценка качества контуров.

Работа в Adobe Photoshop.

Подготовка и редактирование растровых изображений для последующей трассировки.

Настройка режимов преобразования изображений в формат Bitmap.
	
	Создания факсимильного шрифта, этапы, особенности. 

Признаки плохого качества контуров. 

Недостатки качества контуров, полученных в результате использовании функции автоматической обводки. 

Форматы шрифтов. 
Обработка Bitmap изображений.


	Создание вензеля. 
	Работа в Fontographer.
Рисование и настройка каллиграфического пера.

Использование декоративных шрифтовых гарнитур.

Объединение контуров.
	
	Признаки плохого качества контуров. 

Недостатки качества контуров, полученных в результате использовании функции автоматической обводки. 

Форматы шрифтов. 

	Создание экслибриса.
	Работа в Adobe Photoshop.

Подготовка и редактирование растровых изображений для последующей трассировки.

Настройка режимов преобразования изображений в формат Bitmap.

Использование фильтров Photoshop (Trace, Find Edges).

Работа в Fontographer.
Использование декоративных шрифтовых гарнитур.

Объединение контуров.
	
	Признаки плохого качества контуров. 

Недостатки качества контуров, полученных в результате использовании функции автоматической обводки. 

Форматы шрифтов.

Обработка Bitmap изображений. 

	Композиционный анализ сложного графического образа.


	Работа в Adobe Photoshop.

Тоновой композиционный анализ.
Цветовой композиционный анализ.

Линейный композиционный анализ.
	Преобразование файлов в форматы Grayscale, Bitmap.
Работа в Photoshop с фильтрами Threshold, Dust & Scratches, Posterize, Indexed Color, Find Edges.
	Основы композиции: средства организации композиции, условия комфортности черно-белой композиции, методы выделения композиционного центра.

	Анализ пространственно-перспективных отношений в реалистичных изображениях.
	Работа в Abode Illustrator. 

Работа с направляющими и сеткой.

Основы рисования.
Работа со слоями
	Работа с инструментами рисования и слоями в Illustrator.
	Основы пространственно-перспективных отношений: правила построения, виды перспективы.

	Построение композиции обложки книги, буклета, плаката или диска на основе пропорционирования 
	Работа в Abode Illustrator.
Работа в Adobe Photoshop.

Работа с направляющими и сеткой.

Использование растровых изображений.

Изменение размера листа.

Основы работы с текстом. 
Использование фигур, инструментов рисования, элементов, символов.
	
	Основы композиции. Основы пропорции: основные пропорциональные зависимости.

Модульное пропорционирование. Модульная сетка. Принципы композиционного построения на основе пропорционирования.

	Графемный анализ логотипа.
	Работа в Adobe Photoshop.

Анализ зрительной зоны.

Анализ используемых форм.

Ритмический анализ форм.

Линейный ритмический анализ.

Анализ методов акцентировки текстовых композиций.
	
	Основы композиции.



	Разработка логотипа фирмы.
	Работа в Abode Illustrator.

Настройка параметров текста в векторном редакторе.

Рисование контуров (фигур).

Настройка и использование кистей, символов.

Преобразование фигур (объединение, пересечение и т.д.)

Использование фильтров искажений Distort.

Трансформирование: масштабирование, перемещение, искажение (скос).

Стилизация символов с помощью кистей Brashes, специальных фильтров.

Задание цвета и стиля текстуры фона символов. 
	
	Логотип, товарный знак, эмблема, знак обслуживания, брэнд. Виды логотипов. 

Приемы, используемые при создании логотипов.




4.3. Взаимосвязь с вендорскими учебными курсами и сертификациями
Практическая составляющая курса «Компьютерный дизайн и графика» базируется на изучении современных растровых и векторных редакторов, а также программах-конструкторов шрифтов. В качестве первых двух рассматриваются соответственно программы Adobe Photoshop и Adobe Illustrator. В качестве программы-конструктора шрифтов выступает Fontographer.
Программа сертификации Adobe Certified Expert (ACE) имеет 3 уровня:

· уровень 1. Single Product Certification;
· уровень 2. Specialist Certification;
· уровень 3. Master Certification.
Single Product Certification подтверждает уровень знаний по одному продукту Adobe. Для получения статуса ACE необходимо и достаточно сдать 1 экзамен по любому продукту компании Adobe.

Specialist Certification подтверждает уровень знаний в определенной области: Допечатная подготовка (Print), Интернет (Web) или Видео (Video). Для получения статуса ACE Specialist необходимо сдать 3 экзамена по выбранной области специализации

Табл. 8. Сертификация ACE Specialist Certification
	
	Print Specialist
	Web Specialist
	Video Specialist

	Adobe InDesign 
	Обязательный
	-
	-

	Adobe GoLive 
	-
	Обязательный
	-

	Adobe Acrobat 
	Обязательный
	По выбору
	-

	Adobe Photoshop 
	По выбору
	Обязательный
	Обязательный

	Adobe Illustrator 
	По выбору
	По выбору
	-

	Adobe Premiere 
	-
	-
	Обязательный

	Adobe After Effects 
	-
	-
	Обязательный


Master Certification подтверждает уровень знаний по комплексным программным пакетам Adobe. Для получения сертификата ACE Master необходимо сдать экзамены по всем продуктам, входящим в пакет.
Курс компьютерный дизайн и графика ориентирован на комплексную подготовку и затрагивает пакеты программ Adobe Photoshop и Illustrator. Тематическое содержание сертификационных экзаменов (уровень 1. Single Product Certification) по данным программным продуктам представлено далее.

Adobe Photoshop

1. Работа с интерфейсом Photoshop (настройка рабочей зоны).
2. Покраска и ретуширование. 

3. Создание и использование слоев.

4. Работа с выделениями.

5. Поддержка видео. 

6. Понимание свойств файла. 

7. Работа с векторными инструментами. 

8. Работа с инструментами автоматизации. 

9. Работа с фильтрами. 

10. Управление активами с помощью Bridge.

11. Использование формата камеры RAW. 

12. Вывод на печать. 

13. Управление цветом. 

14. Подготовка и формирование изображений для Web.

Adobe Illustrator
1. Основные знания (настройка рабочей зоны).

2. Создание документа.

3. Работа с фигурами и объектами.

4. Работа со шрифтом.

5. Управление цветом.
6. Управление активами с помощью Bridge.

7. Вывод на печать.
8. Сохранение и экспорт.
9. Публикация для Web.
Все темы сертификационных экзаменов вошли в курс «Компьютерный дизайн и графика» и включены в модель компетенций. 
� Наименьшей является атомарная компетенция, которая не раскладывается и не выражается через другие компетенции.
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