АННОТАЦИЯ 
учебно-методического комплекса  “Компьютерный дизайн и графика” 
программы «Информационные системы управления предприятием» 

Учебно-методический комплекс (УМК) «Компьютерный дизайн и графика» может быть использован для чтения дисциплины «Компьютерная геометрия и графика», которая входит в цикл общепрофессиональных дисциплин государственного образовательного стандарта 230200 «Информационные системы». 

Основной целью курса «Компьютерный дизайн и графика» является приобретение знаний о компьютерном дизайне и графике, методах представления растровых и векторных изображений, шрифтов, технологиях их обработки, преобразования. 

Основные задачи курса: 

· формирование систематизированного представления о концепциях, принципах, методах, технологиях компьютерного дизайна и  графики;
· получение практической подготовки в области создания элементов компьютерной графики и дизайна, использования программных пакетов компьютерной графики (графических редакторов), ориентированных на применение в информационных системах.

Учебно-методический комплекс состоит из следующих основных компонент:

· аннотации;

· модели компетенций;
· рабочей программы учебной дисциплины;
· методических рекомендаций по изучению учебной дисциплины;

· методические указания для выполнения практических заданий;
· учебного пособия;
· хрестоматии;
· материалов тестовой системы.

Курс «Компьютерный дизайн и графика» состоит:
Модуль 1. Основы компьютерной графики.

Тема 1.1. Принципы компьютерной графики.

Тема 1.2. Понятие цвета и его представление в компьютерном дизайне и  графике.

Тема 1.3. Графические форматы.
Тема 1.4. Ввод и вывод графической информации.
Модуль 2. Методы работы с растровой графикой.
Тема 2.1. Коррекция и обработка изображений.
Тема 2.2. Имитация художественных техник.
Модуль 3. Основы разработки шрифтовых элементов.
Тема 3.1. Основы проектирования компьютерных шрифтов.
Тема 3.2. Технология создания компьютерных шрифтов.

Модуль 4. Основы компьютерного дизайна.

Тема 4.1. Теория дизайна.

Тема 4.2. Основы композиционного построения изображений.
Тема 4.3. Основы пространственно-перспективного построения.
Тема 4.4. Основы пропорции.
Тема 4.5. Методы подготовки графических проектов.
Тема 4.6. Методы разработки элементов фирменного стиля.

Основные формы организации учебных занятий:

1. Лекции.

2. Практические занятия.

3. Домашнее задание.

4. Рубежный контроль (в форме тестов).

Для контроля усвоения данного курса учебным планом  предусмотрен зачет.
Курс направлен на приобретение и развитие следующих укрупненных компетенций:

1. Основы компьютерной графики.

2. Методы работы с растровой и векторной графикой.
3. Основы разработки шрифтовых элементов.

4. Основы компьютерного дизайна.
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